DIBUJO TECNICO 4° ESO 23-24

COMPETENCIA ESPECIFICA Y CRITERIOS DE EVALUACION

1. Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, en el entorno y en el arte,
identificando sus estructuras geométricas.

1.1. Reconocer diferentes tipos de estructuras, formas y relaciones geométricas en la naturaleza, el
entorno, el arte y el disefio.

1.2. Analizar la importancia de la geometria en la Historia del Arte, especialmente en el Patrimonio
Artistico Andaluz.

COMPETENCIA ESPECIFICA Y CRITERIOS DE EVALUACION

2. Realizar propuestas graficas utilizando tanto el dibujo a mano alzada como el dibujo técnico y
elaborando trazados y composiciones en el plano.

2.1. Analizar mediante la realizaciéon de bocetos y croquis a mano alzada la geometria interna de formas
bidimensionales.

2.2. Dibujar formas geométricas poligonales y curvilineas, resolver tangencias basicas y
transformaciones geométricas.

2.3. Presentar el trabajo realizado con limpieza y precision en el trazado, tanto a mano alzada como en
el trazado geométrico.

COMPETENCIA ESPECIFICA Y CRITERIOS DE EVALUACION

3. Desarrollar la vision espacial analizando el espacio tridimensional y su representacion en el plano en
proyectos artisticos y técnicos sencillos.

3.1. Diferenciar las caracteristicas de los distintos sistemas de representacion.

3.2. Dibujar objetos y espacios sencillos mediante los distintos sistemas de representacion.

3.3. Aplicar rigor, limpieza y precision en la representacion grafica de la geometria descriptiva.

COMPETENCIA ESPECIFICA Y CRITERIOS DE EVALUACION




4. Formalizar disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO y valorando las mismas como lenguaje
universal facilitador de la cooperacion internacional.

4.1. Representar objetos sencillos a través de bocetos y croquis, aplicando la creatividad unida a la
correccion técnica.

4.2. Representar objetos sencillos mediante sus vistas acotadas aplicando la normalizacién vigente.

4.3. Representar un modelo tridimensional de un objeto o espacio, partiendo de su representacion
técnica y normalizada.

COMPETENCIA ESPECIFICA Y CRITERIOS DE EVALUACION

5. Hacer uso de las herramientas digitales y aplicaciones especificas de dibujo, en 2D y 3D, para la
creacion artistica.

5.1. Adquirir destrezas en el manejo de herramientas y técnicas de dibujo digital en 2D, aplicandolos a
la realizacion de proyectos creativos.

5.2. Iniciarse en el modelado en 3D mediante el disefio de propuestas que incorporen volimenes
sencillos.

5.3. Desarrollar un proyecto artistico utilizando herramientas digitales mas apropiadas, hasta su
concrecion fisica o digital.




