DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

COMPETENCIA ESPECIFICA Y CRITERIOS DE EVALUACION

1. Identificar las caracteristicas de los materiales, objetos y colecciones, estableciendo relaciones entre
ellos, mediante la exploracion, la manipulacion sensorial y el manejo de herramientas sencillas y el
desarrollo de destrezas I6gico-matematicas

para descubrir y crear una idea cada vez mas compleja del mundo.

1.3. Ubicarse adecuadamente en los espacios habituales, tanto en reposo como en movimiento,
aplicando sus conocimientos acerca de las nociones espaciales basicas y jugando con el propio cuerpo
y con objetos.
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2. Tomar contacto, de manera progresiva, con los procedimientos del método cientifico y las
destrezas del pensamiento computacional basico, a través de procesos de observacion y manipulaciéon
de elementos del entorno, para iniciarse en su interpretacion y responder de forma creativa a las
situaciones y retos que se plantean, dando lugar a situaciones de reflexion y debate.

2.3. Plantear hipotesis acerca del comportamiento de ciertos elementos o materiales, verificandolas a
través de la manipulacion y la actuacion sobre ellos.
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3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa utilizando diferentes lenguajes,
descubriendo los codigos de cada uno de ellos y explorando sus posibilidades expresivas para
responder a diferentes necesidades comunicativas.

3.3. Evocar y expresar espontaneamente ideas a través del relato oral en un contexto de respeto hacia
las diferencias individuales.

COMPETENCIA ESPECIFICA Y CRITERIOS DE EVALUACION




